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プレゼンター
プレゼンテーションのノート

　只今より発表を始めます。
　今回我々が制作したのは「蛇口」というゲームです。これで正式名称です。
　制作メンバーはディレクターが(私、)GT3A岩橋凪沙、企画そしてプログラマーが同じく馬場雅貴、他グラフィッカー二名、雑用三名の計七名となっています。
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
　ジャンルはパズルゲーム、もとい蛇口パズルゲームです。誰がなんと言おうとジャンルは蛇口パズルです。
　プラットフォームはAndroidとPCとなっていますが、メインはAndroidゲームとして制作しています。
　ターゲットざっくり「その系統のゲームが好きな人」をターゲットにしました。今回のゲームでは、複雑な操作などがないシンプルなゲームが好きな人としました。
　開発環境は例によってUnity5となっています。
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
　ジャンルはパズルゲーム、もとい蛇口パズルゲームです。誰がなんと言おうとジャンルは蛇口パズルです。
　プラットフォームはAndroidとPCとなっていますが、メインはAndroidゲームとして制作しています。
　ターゲットざっくり「その系統のゲームが好きな人」をターゲットにしました。今回のゲームでは、複雑な操作などがないシンプルなゲームが好きな人としました。
　開発環境は例によってUnity5となっています。
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
　そして、このゲームの最大のコンセプトであり操作方法でありこのゲームの全て、皆さんプレイヤーが出来ることは、蛇口をひねることだけです。
　《ちょっと間を置いて》蛇口をひねることだけです。
　大切なことなので二回言いました。
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
　それではこのゲームのルールを説明しましょう。
　中央右にある赤い物体が「ターゲット」と呼ばれるものです。これを蛇口から出てきた水で押し流し、このゴールスイッチを押させることができればクリアになります。





プレゼンター
プレゼンテーションのノート
　蛇口をひねることだけといってもわからない人のためにちょっとだけ詳しい操作方法を説明します。
　画面内にある蛇口をAndroidの場合はスワイプ、PCの場合はドラッグするだけで水を出したり止めたりができます。
　右にスワイプすれば水が出て、左にスワイプすれば水が止まります。
　蛇口から出てくる水の量は全く出ていない状態を除けば三段階となっています。
　右にスワイプすればする程蛇口から出てくる水の量が増え、逆に左にスワイプすると水の量が減っていきます。
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