
【授業開始】4月8日に予定していた授業開始を

6月1日に延期

【期 間 】4月20日～5月31日（状況により延期有）

【対 象】ゲームクリエイター学科 52名

【方 法】Teamsを活用した課題提出

・科目毎にテキストを配布

・確認テストを配布

（テキスト配布後3日後以降で回答期限は1週間）

・質問等はチャットを利用して行う。

（スマートフォン対応可能）

新型コロナウイルス感染症対応に係る専修学校における遠隔授業の取組事例

早稲田文理専門学校／東京

【内容】
・4月の緊急事態宣言発令後より準備を開始

・今回の休校措置対応用にテキストを新たに作成
・学年毎に指導方法を変更して対応
・Micorosoft365を学生全員に配布し、学習環境お
よびコミニケション環境を整備

【内容（続き）】
・新入生についてはIT基礎教育を中心にTeamsを

利用してテキスト配布、確認テストを配信
・質疑等についてはTeamsのチャットを利用
・卒業年次生についてはポートフォリオ制作およ
び就職指導を実施
・就職アンケートや生活状況アンケートも実施


